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MODUL 1
CAPTURE

Capture merupakan proses yang dilakukan untuk mengambil suatu gambar atau video baik dari handycam, VCR (Video Casette Recorder), VCD dan lain sebagainya secara langsung. Untuk melakukan proses capture, Adobe Premiere menyediakan piranti pembantu yaitu Capture Setting. Selain menggunakan Adobe Premiere proses capture juga dapat dilakukan dengan software-software movie lainnya seperti Dazzle, Snazzi, Pinnacle, dll. 
Proses Capture harus didukung dengan piranti komputer yang sangat cepat dan kapasitas yang besar (untuk hardware diperlukan card video capture dan kapasitas RAM minimal 256MB dan Hard disk minimal 40GB). Agar hasil capture sesuai dengan yang diinginkan, kita harus mengatur setting audio & video, ukuran pixel dan format file. Misalnya format MPEG, AVI, atau DAT.

Proses Capture
Proses Capture dibutuhkan karena data-data yang berupa kaset/sistem analog tidak dapat secara langsung diolah untuk proses editing film. Proses Capture membutuhkan kapasitas penyimpanan yang besar yang terdapat dalam hard disk. Format yang biasanya digunakan pada saat capturing data adalah MPEG, format ini selain mudah diedit pada program editing video apa saja dan format ini juga dapat dikonversi ke dalam bentuk format lain. 
Cara capturing data adalah sebagai berikut: 
1. Usahakan panel VCR jika data kaset atau panel memori dalam keadaan aktif.
2. Pasang kabel FireWire pada alat capture (handycam atau Camcorder) kemudian dihubungkan  pada komputer.
[image: D:\modul ady\capture.jpg]
3. Buka program atau software capturing data (misal Adobe Premiere)
4. Pilih menu File – Capture
[image: ]
5. Atur pada Panel Setting
6. [image: ]
7. Pilih record, maka data akan terekam secara otomatis pada komputer.
[image: D:\modul ady\ci_07.png]



Soal Latihan
1. Lakukanlah Shooting dan Capture ke dalam komputer dalam format AVI file ?



MODUL II
PENGATURAN EDITING / SETTING

Adobe Premiere adalah program untuk membuat film digital di dalam komputer dekstop. Adobe Premiere bekerja dengan menggabungkan video dari beberapa kamera/inputan lain dan memainkan film dengan menggunakan video, sound, animasi, foto, gambar, teks, dan sumber lain pada Personal Komputer Video dan Quick Time for Window.
Untuk dapat menjalankan dan menggunakan Adobe Premiere dengan baik, dibutuhkan peralatan dan software yang sangat mendukung, antara lain:
· Source (Camera,VCD,VCR)
· Peranti pembantu Komputer (Software, capture, dubbing, dan sebagainya)
· Mocroprocessor yang lebih cepat (processor Pentium/AMD, Macintosh)
· RAM pada komputer yang lebih besar  (minimal 256 Mb)
· Sound untuk input dan output
Pada Adobe Premiere ada berbagai proses yang harus dilakukan untuk mendapatkan hasil yang baik, antara lain:
· Pra-Produksi (persiapan produksi)
· Produksi
· Editing/Pasca-produksi (Produksi setelah semua berjalan)
Pada proses editing, semua produksi yang diolah oleh editor didalam Adobe Premiere akan diambil bagian-bagian yang penting saja yang akan menunjang hasil akhir produksi.
Memulai Project baru:
1. Aktifkan program Adobe Premiere dari menu Start – All Programs.
2. Selanjutnya akan muncul tampilan Welcome Screen yang terdapat tiga menu utama yaitu New Project, Open Project dan Help.
[image: ]
3. Untuk membuat Project baru, pilih New Project.
4. Pada location klik Browse, pilih yang telah disediakan untuk penyimpanan project.
5. Beri nama Project pada kotak Name.
6. Pada bagian Available Present pilih Video CD PAL 48kHz (16 bit) – OK
[image: ]

Tampilan awal Adobe Premiere:
[image: D:\modul ady\1.jpg]
Untuk menambahkan file ke Adobe Premiere, dapat dilakukan dengan memilih Menu File-Import (Ctrl + I) atau pada panel Project klik kanan – pilih import. File yang dapat ditambahkan pada Adobe Premiere berupa format *.Avi, Still Image *. PSD,  *.jpg, Music File *.WAV, .*mp3 .
[image: ]
Data yang telah ditambahkan pada Adobe Premiere akan muncul pada panel Project.
[image: ]
Soal latihan
1. Susunlah Klip video agar menjadi satu kesatuan file yang terkonsep dan disimpan dalam format AVI file.



MODUL III
TRANSISI

Transisi merupakan efek perubahan dari satu video atau suatu adegan ke adegan yang lain. Transisi ini secara umum akan menghilangkan kesan perpotongan yang tiba-tiba  antar video satu dengan yang lain dengan lebih bervariasi. Untuk menampilkan panel transisi, pilih menu Windows - Effect.

[image: ]





Maka akan muncul panel Effect – Video Transitions.
[image: ]

Pada panel transitions terdapat berbagai macam bentuk transisi yang dapat digunakan. 
[image: ]

Untuk membuat transisi antar video, kita harus menempatkan video pada track video 1 dan track video 2.  
[image: ]

Pilih jenis transisi yang ingin digunakan pada panel Effect-Video Transitions, lalu drag and drop pada bagian video yang akan ditambahkan transisi. Transisi diletakkan pada baris transisi antara video 1 dan video 2. Video yang diberi transisi harus bertumpuk dalam waktu yang sama sehingga transisi akan dapat ditempatkan didaerah yang saling bertumpuk tersebut.
[image: ]

Transisi dapat diatur dengan berbagai variasi yang dapat dilakukan melalui Kotak Dialog Transitions Setting. Di dalam transisi setting terdapat selektor yang dapat digunakan untuk memutar kedepan ataupun kebelakang dari video yang diedit. Untuk memunculkan Kotak Dialog Transitions Setting dapat dilakukan dengan memilih panel Effect Control.






[image: ]
Duration :Pengaturan waktu transisi.

Selektor





MODUL IV
Tittle & Credit Roll

Adobe Premiere menyediakan sarana untuk membuat teks, garis dan bentuk-bentuk lain seperti oval, kotak, atau lingkaran yang dapat digunakan di dalam video. Teks movie dapat dibuat dengan memilih menu File - New – Tittle (Ctrl + T) atau klik kanan pada Panel Project - New Item - Tittle. Beri nama pada title yang ditambahkan – OK.
[image: ]
Akan muncul panel Teks
[image: ]
Tool box	: merupakan peralatan (tool)  untuk membuat dan mengedit teks serta obyek.
Font style	 	: menampikan model-model huruf yang bisa dipilih secara langsung.
Title area	 : merupakan area penempatan teks yang akan dibuat.
Title Properties 	: untuk mengatur posisi objek, warna objek, besar kecil objek dan lain-lain. Pengaturan di dalam area gambar tittle window meliputi pengaturan ukuran gambar dan memilih warna background. 
Untuk membuat teks lakukan langkah berikut:
· Pilih Teks tool dan ketik teks yang diinginkan pada tittle area. 
· Atur teks yang telah diketik pada Panel Properties sesuai dengan kebutuhan.
·  Setelah itu tutup panel Teks
· Teks yang telah dibuat akan muncul pada Panel Properties.
[image: D:\modul ady\teks.jpg]
Pembuatan Credit Roll :
Credit Roll umumnya digunakan pada bagian akhir film yang menampilkan teks berjalan perlahan dari bawah ke atas yang biasanya menampilkan nama aktor, direktor, produser dan sebagainya. Untuk membuat Credit Roll lakukan langkah berikut:
· Pada panel Teks pilih Roll/Crawl 
[image: ]
· Akan muncul Roll/Crawl Options
· Pilih type Roll. Aktifkan Start Off Screen dan End Off Screen, lalu masukkan Ease-In dan Ease-Out masing-masing 10 untuk mengatur kecepatan putaran.
[image: ]
· Aktifkan Area Type Tool
[image: ]
· Buatlah area teks dari sudut kanan atas ke sudut kiri bawah atau sebaliknya.
· Ketik teks yang akan ditambahkan dalam Credit Roll.
[image: ]
· Tutup Panel Teks. Maka Credit Roll yang telah dibuat akan muncul pada Panel Project.
[image: ]
· Drag file Credit Roll ke Track Video – Play. Hasilnya akan muncul teks yang bergerak dari bawah ke atas.
[image: ]




Soal :
1.Buatlah judul  sebuah video dan masukkan beberapa tulisan atau font pada video?
2. Cobalah untuk membuat kredit title seperti pada latihan .































MODUL V
VIDEO EFFECT
(Blue Screen dan Blur)

Blue Screen Effcet
Blue Screen effect dipakai untuk mengubah latar belakang suatu objek. Latar belakang objek yang dishoot harus hijau total atau biru total, menggunakan bahan kain, kertas dan lain sebagainya. Untuk gambar yang dinamis bergerak, latar harus memenuhi bidang gambar kamera, jika gambar statis dengan sedikit gerakan, latar hanya disekitar objek saja dengan memakai tambahan effect croping. Jangan lupa persiapkan juga video atau gambar yang akan dijadikan latar, berikut ini langkah-langkahnya :
· Drag and drop hasil shoot ke-timeline video 2
[image: C:\Users\Administrator\Documents\52.jpg][image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-1.jpg]






      
· Lalu pada Window Effect - Video Effect - Keying - Blue Screen, drag and drop ke timeline video 2. 
                 [image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-2.jpg]




· Latar biru akan transparant
               [image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-4.jpg]

· Lalu drag and drop video atau gambar yang dijadikan latar ke video 1 maka latar akan kelihatan seperti ini
[image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-5.jpg]
· 
· Atur nilai Threshold Dan Cutoff  pada menu Effect Controls – Blue Screen Key. 
      [image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-6.jpg]

· Tampilan hasil effect Blue Screen.
       [image: C:\Users\Administrator\Documents\Untitled-7.jpg]


Effect Blur
Untuk membuat effect blur lakukan langkah berikut:

            [image: C:\Users\Administrator\Documents\qweryy.jpg]
· Drag dan drop hasil shoot ke timeline track video 1
· Lalu pada Window Menu – Effect - Blur & Sharpen, drag dan drop efek blur yang diinginkan (contoh : gaussian blur) 

[image: C:\Users\Administrator\Documents\as.jpg]

· Atur settingan blur pada Effect Control.
· Bluriness berfungsi untuk tingkat blur sedangkan Blur dimension berfungsi untuk mengatur arah blur.

[image: C:\Users\Administrator\Documents\qwe.jpg]

· Tampilan hasil effect Blur (Gaussian Blur)
[image: C:\Users\Administrator\Documents\asd.jpg]
MODUL VI
MOTION & KEYING
Motion:
Adobe Premiere menyediakan jalur yang merupakan alur gerak saat video bergerak. Kita dapat membuat alur gerak sendiri untuk dijadikan alur gerak gambar atau video yang tidak bergerak. Untuk dapat menerapkan jalur ini, dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut:
· Seleksi still image atau video terlebih dahulu
· Kemudian pilih panel Effect Control - Motion. 
[image: ]
· Aktifkan stop watch pada jenis motion yang akan diterapkan (Position, Scale, Rotation).
[image: ]
· Geser CTI ke waktu tertentu dan rubah nilai pada setting.
· Pengaturan motion dengan memindah CTI ke waktu tertentu akan membentuk titik (keyframe).
[image: ]
· Tampilan Motion Position (untuk mengatur posisi video ketika diletakkan pada posisi tertentu).
[image: D:\modul ady\s1.jpg]
· Tampilan Motion Rotation (untuk mengatur sudut perputaran video dalam titik tertentu).
[image: D:\modul ady\s3.jpg]
· Tampilan Motion Scale (untuk memperbesar atau memperkecil ukuran video pada titik tertentu di dalam jalur gerak.)
[image: D:\modul ady\S2.jpg]

Editor dapat menambahkan titik atau keyframe pada display control untuk mengedit still image agar sesuai dengan alur pergerakan yang diinginkan.

Keying:
Transparency atau keying merupakan metode menggabungkan video. Video tersebut dimainkan diatas video yang lain. 
Untuk menerapkan effect keying lakukan langkah berikut:
· Video atau image yang akan digabungkan menjadi keying ditempatkan diatas video atau image yang lain dalam track video (track video 1 dan track video 2).
[image: D:\modul ady\vid.jpg]
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· Untuk menampilkan transparency atau keying dapat dilakukan dengan memilih panel effect- video effect - keying – color key (semisalnya yang digunakan adalah color key).
· Drag and drop effect keying yang telah dipilih ke video atau image yang akan ditambahkan effect tersebut.
· Akan muncul pengaturan/setting  pada panel effect control.
[image: ]
Key Color 	: Warna yang akan terkena effect keying
Color Tolerance	: Toleransi jangkauan terhadap warna yang akan dikeying pada video atau image.
Edge Thin	: Toleransi warna lain terhadap keying
Edge Feather	: Menghaluskan bagian pinggir. 
· Tampilan hasil effect keying
[image: ]
Color Effect:
Untuk pembuatan Color Effect lakukan langkah sebagai berikut:
· Drag video atau still image yang akan ditambahkan color effect ke track.
· Pada Panel Effect - Video Effect – Color Correction – Color Balance (HLS). Semisalnya yang kita gunakan adalah Effect Color Balance.
· Drag and drop effect yang telah dipilih ke video atau still image yang telah disiapkan pada track.
· Akan muncul pengaturan pada effect control.
[image: ]
· Atur settingan Hue, Lightness, Saturation sesuai kebutuhan.
· Hasil penambahan Color Balance
[image: ]


Soal
1. Shoting lah sebuah adegan dengan latar blue atau green screen kemudian lakukan transparansi melalui proses keying
2. Gabungkan video dengan green screen tersebut dengan gambar bitmap sebagai latarnya


MODUL VII
EXPORT MOVIE

Export merupakan tahap dari proyek yang telah dibuat. Berbagai format video dapat dipilih sebagai hasil export yang nantinya dapat didistribusikan dalam berbagai media seperti VCD/DVD atau dapat langsung dimainkan menggunakan media player di PC.
Langkah export project adalah sebagai berikut:
· Pastikan Timeline panel dalam keadaan aktif, lalu tekan enter untuk melakukan render.
[image: ]
· Jika telah selesai, pilih File – Export – Adobe Media Encorder
· Akan muncul export setting. Pilih format yang diinginkan (MPEG, AVI, Quick Time, dll)
[image: ]
· Untuk Range pilih Work Area. Present pilih PAL atau sesuai kebutuhan.
· Lalu OK.
· Simpan File pada directory yang telah disediakan dan beri nama sesuai keinginan.
· Klik Save dan project anda akan di-export.

Export menjadi DVD
Untuk meng-export project anda menjadi format DVD diperlukan tambahan software Adobe Encore. Lakukan langkah berikut:
· Pastikan Timeline panel dalam keadaan aktif, lalu tekan enter untuk melakukan render.
[image: ]
· Pastikan DVD telah disiapkan.
· Lalu pilih File – export – Export to Encore.
[image: ]
· Atur type sesuai dengan kebutuhan dan atur range menjadi Work Area.
· Untuk pengaturan lebih lanjut dapat klik menu setting. OK
[image: ]
· Simpan project yang akan di export di directory yang telah disiapkan dan beri nama sesuai keinginan. Klik Save.
[image: ]
· Data akan di di- transcode ke dalam Adobe Encore.
· Pada Window –Built pilih format DVD, output : DVD Disc. Pengaturan lainnya pada properties dibiarkan default.
· Setelah selesai melakukan pengaturan maka klik Build. Jika tampil kotak dialog Check Project, silahkan di Ignore and Continue.
· Selanjutnya akan tampil lagi sebuah kotak dialog yang mengingatkan untuk memasukkan DVD. Pastikan DVD telah disiapkan dalam tray DVD Recorder, lalu klik OK untuk memproses data. DVD telah siap untuk dimainkan.

Soal 
Buatlah sebuah film berdurasi pendek yang terkonsep kemudian render menjadi sebuah film yang tersimpan dalam bentuk DVD video

































MODUL VIII
Pengenalan Adobe After Effect Cs6
After Effect merupakan salah satu software keluaran adobe yang berfugsi untuk membuat motion graphics compotition dan video spesial effect.
1. User Interface
A

[image: ]D
B
C
E

Element dalam workspace after effect
A. Toolbar : beberapa tool yang sering digunakan untuk melakukan pengeditan
L
K
J
I
H
G
F
E
D
C
B
A

[image: ]
A: Selection, B: Hand, C: Zoom, D: Rotation, E: Orbit Camera, F : Pan Behind, 
G : Rectangular, H :Pen, I: Horizontal Type, J: Brush, K:Clone stamp, L : eraser

B. Project Panel : tempat seluruh file yang anda butuhkan untuk membuat suatu komposisi (gambar, video, audio, text, composite)
C. Composition viewer panel: dimana disini anda bisa melihat hasil komposisi after effect anda
D. Info, Audio, time Controls, and Efect & Presets panels : membantu dalam bekerja di after effect.
E. Timeline : tempat untuk mengkomposisi dan menganimasikan footage anda

2. Membuat Komposisi
A. Import footage : Sebelum membuat sebuah komposisi di adobe after effect kita sebaiknya memasukan element – element gambar dan video dalam berbagai format kedalam project panel dengan cara import (ctrl + I)
B. New Komposisi : tekan Ctrl + N untuk membuat suatu komposisi baru 

[image: ]A. Preset : oada bagian preset pilih Pal D1/DV untuk menyesuaikan dengan format DV standart di Indonesia
B. Duration : atur pula panjang durasi komposisi anda
B
A



3. Timeline
Salah satu hal yang paling penting dari lembar kerja di after effect adalah timeline dimana disinilah anda nantinya akan melakukan semua hal yang berkaitan dengan animasi spesial FX . Untuk menambahkan layer ke timeline cukup dengan klik drag video atau gambar ke timeline 

[image: ]Time[image: ]Stretch mode
c[image: ]
b[image: ]
a


a. Expane pane : layer switches, blending mode, time stretch
b. Toggle Switches : untuk berpindah ganti antara layer switches dengan blending mode
c. Layer : tempat gambar dan video yang dikomposisikan
· New Layer : text , solid, light, camera, null object, shape layer, adjustment layer, adobe photoshop files.
· Edit layer :
· Untuk duplicate layer bisa menggunakan ctrl +D
· Untuk  split layer menggunakan ctrl + Shift + D
· Memotong layer pada posisi timeline menggunakan shortcut Ctrl +] (in point) atau Ctrl + [ (out point)

4. Blending Mode
Blending mode pada after effect tak jauh beda dengan blending mode pada Adobe photoshop Dimana perlukan 2 layer yang  saling tumpang tindih jika layer  yang saling tumpang tindih jika layer yang berada diatas kita tambahkan blending mode maka akan mempengaruhi dengan berkomposisi dengan layer yang berada dibawahnya.
[image: ]
· Daris sekian banyak blending mode yang bisa kita gunakan mungkin add dan multiply yang akan sering digunakan untuk komposisi gambar 

[image: ] [image: ] [image: ]
        Tanpa blending 			multiply			add
5. Animation
Hampir semua parameter pada layer dapat kita animasikan dengan menggunakan keyframe atau grap editor.

[image: ]a. Untuk mengaktifkan animasi cukup dengan menekan icon animation toggle
b. Animated property pada layer yang dapat dirubah untuk dianimasikan
Grap editor
b
a


[image: ]Key frame


· Animasi transformasi objek : pilih gambar pada layer anda, aktifkan icon [image: ] animasi dan secara otomatis pada layer akan terbentuk satu keyframe baru.
· Geser timeline anda ke kanan kemudian geser pula objek gambar anda ke posisi yang berbeda dari posisi yang pertama dan secara otomatis akan terbentuk satu keyframe lagi sehingga total keseluruhan frame yang ada menjadi 2 keyframe. Coba play atau geser timeline anda maka akan melihat objek gambar anda bergerak dengan pola garis yang bisa anda rubah.

[image: ]
6. Preview komposisi
Pada effect iini disediakan beberapa cara untuk melihat atau preview hasil komposisi kita diantaranya adalah standart preview, Ram Preview dan manual preview. Dan jika pada komuter anda terpasang kartu grafis yang cukup bagus anda bisa menggunakan OpenGL preview untuk melihat hasil animasi atau Fx yang telah kita buat.

[image: ]b
a

a. Standart preview : hanya dengan tekan spacebar di keyboard anda atau tekan play pada time controls
b. RAM preview :preview animasi secara realtime tapi sangat dibatasi oleh kapasitas memori computer , semakin besar meori (RAM) pada computer maka semakin lama anda bisa melihat preview komposisi anda

Effect dan Presets Animation
Effect dalam adobe  After Effect tersedia dalam jumlah yang lumayan cukup banyak dan hampir semua filter yang anda jumpai di adobe Photosop CS  dapat ditemui pada after effect cs effect  panel. Selain effect yang tersedia secara default anda juga bisa menambahkan beberapa plugins effect yang sesuai dengan kebutuhan anda, dan tentu saja anda bisa memperoleh informasi dan mendapatkannya di internet baik itu free maupun yang berbayar seperti Trapcode shine, Genarts  sapphire , BorisFx dan DigiEffect.

[image: ]
· Untuk menambahkan effect anda bisa double klik jika layer dalam keadaan terpilih, atau anda bisa klik drag effect yang diinginkan ke layer yang anda inginkan
· Diperbolehkan juga menambahkan effect lebih dari satu atau multi effect
· Hampir semua effect yang anda tambahkan dapat dianimasikan
· Animation presets merupakan setting parameter dan animasi dari Fx yang tersedia
1. Effect parameter
Setelah satu dua effect ditambahkan ke layer anda bisa mengedit  parameter effect  melalui layer atau effect control panel. Untuk lebih memudahkan pengeditan parameter effect kita bisa merubah workspace ke effect
[image: ]                       [image: ]d
c
b
a
Effect pada layer
Effect control panel



a. Fx name : nama Fx yang anda tambahkan ke layer
b. Fx parameter : Jika pada parameter terdapat icon animasi [image: ] maka dapat dipastikan kita akan dapat menganimasikan Fx parameter yang bersangkutan
c. Fx parameter value  : nilai atau opsi dari suatu parameter yang tersedia
d. Fx toggle mengaktifkan atau  menonaktifkan suatu Fx yang telah kita tambahkan ke layer.
2. Blur it
· Buat satu Shape bentuk bintang
[image: ] [image: ]
· Gerak dan animasikan  bintang itu dari kiri kanan
[image: ]
· Tambahkan fx radial blur ke layer 
[image: ]
· Rubah parameternya dan aktifkan animasinya
[image: ] [image: ]
    Key frame ke 1			key frame ke2
· Geser timeline kekanan beberapa detik
· Rubah parameter blur amount menjadi 0
3. Time Wrap


Text Animation dan 3D effect

Kemampuan menganimasikan text pada after effect cs tidak kalah dengan menganimasikan spesial Fx pada gambar maupun video,
a. Menambahkan dan memformat text
Pada toolbar terdapat text tool dengan dua pilihan yaitu horizontal dan vertical

[image: ]
Ketika kita menambahkan text ke komposisi viewer panel  maka secara otomatis pada time line panel akan bertambah satu layer baru dengan type text.

[image: ]
· Untuk merubah jenis font maupun beberapa property yang lain dari sebuah text seperti ukuran huruf, style, kerning, leading, stroke, warna, dan paragraph anda bisa menggunakan character dan paragraph panel
· Dan untuk lebih meudahkan dalam bekerja dengan text bisa dirubah workspace anda ke textc
[image: ]


a. Font familya

b. Font styleb
dd

c. Font colore

d. Stroke color
e. Stroke sizef

f. Paragraph alignment

b. Menganimasikan text
Text yang dibuat pada after effect tidak hanya text yang static tak bergerak tapi sebuah text yang bisa dianimasikan hampir semua properti yang dimilikinya.
[image: ]
· Source text : jika anda aktifkan fungsi animasi maka parameter apappun yang anda sudah rubah dari character panel akan terekam sebagai animasi
· Path : untuk membuat text anda mengalir mengikuti sebuah garis maka anda bisa menambahkan sebuah path (garis) [image: ]
· Aniamte : pilihan tambahan animasi text selain animasi character standart yang bisa memperkaya animasi sampai ke per huruf.
		Menganimasikan opacity text
· Buat satu layer text dengan menggunakan text tool [image: ]
· Tambahkan suatu opacity animator 

[image: ]
· Rubah nilai opacity dari 100 ke 0
· Aktifkan icon animasi pada opacity dan range selector start

[image: ]
· Geser time line anda sedikit kekanan beberapa detik
· Rubah lagi range selector start dari 0 ke 100

[image: ]

· Coba play untuk melihat hasilnya

[image: ] [image: ] [image: ]
· Dan untuk membuat text mengalir melekuk mengikuti sebuah garis, anda bisa menambahkan sebuah path pada layer text dengan menggunakan path tool . gambar sebuah garis yang memanjang dibawah text fx
· Kemudia pada layer bagian path option mask1

[image: ]

[image: ]

· Tekan spacebar pada keyboard untuk melihat hasil dari animasi text anda
c. Menyimpan dan menambahkan text animation preset
Setelah mengatur dan menambahkan animasi ke text, animasi yang dibuat tersebut bisa disimpan dan dipergunakan kembali untuk text yang berbeda
·  Untuk menyimpan animasi beserta paramternya, pilih layer text tepatnya pada text property yang sudah dianimasikan. Pada effect & presets tekan tombol create new animation preset dan simpan dan dengan nama yang anda inginkan 

[image: ]       [image: ]
· Adobe After Effect menyediakan lumayan banyak effect preets maupun text animation preset yang bisa ditemukan pada effects & preset panel. Untuk menambahkan suatu preset ke komposisi layer bisa dilakukan dengan cara klik drag preset yang ada ke layer atau double klik suatu preset jika layer dalam keadaan terpilih.
[image: ] [image: ]

3d compotition
Tidak hanya bisa mengkomposisikan gambar video maupun text dalam ruang 2 dimensi after effect juga mempunyai kemampuan yang bagus untuk mengkomposisikan semua footage layer dalam suatu komposisi ruang 3dimensi dengan variasi cahaya, camera, dan material objeka

b
d
c

[image: ] [image: ]
a. Camera : menampilkan semua komposisi dalam ruang 3d pada pandangan perspektif

[image: ]
b. Material: terdapat pada image, text , video. Yang meliputi cash shadows, light, transmition, ambient, diffuse, specular, shininess, dan metal.
c. Light : ada lima type yaitu parallel, spot, point, dan ambient
d. 3d layer option : aktifkan opsi ini jika anda ingin mengaktifkan layer anda ke 3d komposisi
· 3d fx it
· Buat satu komposisi baru
· Tambahkan satu solid layer dan beri warna merah muda
· Tambahkan suatu layer text dan ketik 3dfx
[image: ]
· Aktifkan opsi3d layer pada solid layer dan 3dfx
[image: ]
· Tambahkan satu layer camera kemudian gunakan orbit camera[image: ] dan putar compotiton viewer anda
· Gunakan tool rotasi [image: ] dan putar text 3dfx berdasarkan sumbu pintar x,  atau z sehingga tegak lurus terhadap bidang solid. Jika perlu ubah sudut pandang komposisi viewer anda

[image: ]
· Tambahkan satu layer light dan pada opsi light setting aktifkan casts shadow

[image: ]
· Atur posisi dan arah sinar lampu ke text
· Dan aktifkan pula opsi casts shadow pada 3dfx layer text dari off ke on

[image: ]
· Untuk lebih menarik dan bisa ditambahkan pula animasi pada text

MODUL IX
Masking Keying dan Render
1. Masking 
Masking pada adobe aftereffect sama halnya dengan fungsi masking yang ada apda software adobe photoshop. Tapi beda disini kita harus menggunakan shape untuk membentuk sebuah masking. Ada beberapa tipe masking diantaranya
· Rectangular
· Elliptical
· [bookmark: _GoBack]Polygon
· Bezier
· Rotobezier

[image: ]
· Untuk contoh membuat masking pada suatu layer caranya adalah pilih layer yang bersangkutan dan klik drag elipse tool ke compotion viewer panel

[image: ]c
b
a

a. Mask Mode
Pilihan kombinasi masking dengan layer pada suatu komposisi
A. Original Mask 
B. None
C. Add
D. Subtract
E. Intersect
F. Lighten
G. Darkern 
H. Difference
b. Mask Path : Bentuk dari Masking yang bisa berbentuk geometris maupun bebas yang bisa dianimasikan
c. Mask Feather : Gradasi opacity pada tepian masking yang membuat masking tampak lebih halus.

2. Keying 
Salah satu alasan kenapa orang banyak menggunkan adobe aftereffect adalah kemampuan dan fasilitasnya untuk menghilangkan backgraound yang memiliki warna sama seperti green/blue screen pada pembuatan animasi di studio.

[image: ]

Pada after effect cs ada beberapa cara dan kombinasi yang bisa digunakan untuk menghilangkan warna yang sama pada suatu layer, dan beberapa tool yang ada bisa ditemukan pada effect & preset panel kategori keying

[image: ]         [image: ]
3. Multiple composition
Yang di maksud dengan multiple composition adalah kemampuan adobe aftereffect dalam mengkomposisikan tidak hanya footage yang berupa gambar dan video tapi juga compotition itu sendiri, dimana kita bisa menambahkan suat komposisi ke komposisi lain sebagai layer.
4. Output render compositing
Setelah membuat komposisi kemudian menambahkan animasi visualfx dengan berbagai propertinya langkah berikutnya dan terakhir adalah merender composite untuk menjadi satu movie utuh. Ada dua cara untuk merender
· Export : pilih pada file > export untuk merender hasil komposisi dalam berbagai format yang tersedia

[image: ]
· Add to render queue : jika ingin merender lebih dari satu komposisi secara berurutan anda bisa menggunakan render queue panel (ctrl + shift + /) yang memiliki parameter yang memiliki parameter yang lumayan komplit untuk setting output render anda.

[image: ]c
b

e
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[image: ]d[image: ][image: ]

a. Render setting : opsi berkaitan dengan kualitas output file movie anda, klik pada tombol render setting untuk membuka candela render setting

[image: ]Frame rate & panjang durasi komposisi yang dirender
Kualitas Output gambar

b. Render progress : menampilkan presentase proses render sebuah komposisi
c. Render button : jika sudah yakin dengan semua setting output render file. Anda bisa tekan tombol render untuk memulai rendering
d. Output module : pilihan berkaitan dengan output file hasil render yang meliputi format file, ukuran dan warna movie

[image: ]Ukuran movie 
Format output file movie 

e. Output to : menyimpan file hasil render ke drive yang di tentukan













MODUL X
PENGENALAN ADOBE AUDITION 3.0

Adobe audition merupakan software sound editing yang memberikan anda kemampuan untuk mengedit sound secara presisi dan terintegrasi dengan paket software Adobe yang lain seperti Adobe Premierepro cs.
1. User Interface
Tampilan dari adobe audition dibagi menjadi dua besar menurut kebutuhan penggunaan software adobe audition yang berkaitan dengan sound yaitu :
1. Single Track
Layout ini akan tampil pertama kali pada saat membuka software AdobeAudition CS yang dimana layout interface-nya lebih banyak berfokus pada pengeditan sound.
Toolbar
Scroll & Zoom

	






File panel
















· File panel : semua audio yang ditambahkan ke adobe audition cs akan ditempatkan seluruhnya pada file panel ini. Anda bisa double klik pada file panel untuk menambahkan file audio.
· Audio track display panel : display tempat melakukan pengeditan audio.
· [image: ]Toolbar : baris tool yang akan sering digunakan untuk melakukan pengeditan audio yang terdiri dari time selection, marquee selection, lasso selection, scrub, hybrid, dan move/copy clip tool.
· Transport : fungsi play audio dengan menekan tombol play        atau tekan space bar pada keyboard. [image: ][image: ]
1. Multitrack
Berbeda dengan sebelumnya, layout interface pada multitrack view di desain untuk para pengguna yang tidak hanya sekedar mengedit sound tapi juga mengkomposisikan beberapa sound menjadi sebuah komposisi yang unik bahkan bisa juga mengkomposisikan dan menyingkronkan antara audio dengan video.
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D
E
F
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J
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L
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A. Star-time Indicator B. Display Area. C. Timeline. D. Session Properties Panel. E. Files Panel .F. Track List. G. Files Panel Options. H. Status Bar. I. Transport Panel. J. Current Time Display. K. Zoom Panel. L. Selection/View Panel. M. Master Leves Panel.

1. Single Track Editing
Hampir semua format atau extensi sound yang lazim kita kenal seperti mp3, WAV, aif, ogg, cda, wma dan audio from video dapat kita edit dan kemudian disimpan kembali dalam berbagai format yang kita butuhkan.
· Untuk menambhakan audio ke audion cs, bisa dilakukan dengan menggunakan open pada file menu (ctrl+O) atau klik kanan pada files panel dan pilih import.
a
b
c

















1. Auto Play : preview play otomatis audio pada cendela open window.
1. Loop : preview play berulang-ulang untuk sebuah audio.
1. Preview Playback Device : memilih hardware audio output pada komputer.
· Jika audio yang ditambahkan ke adobe audition menggunakan open (ctrl+O) maka

[image: ][image: ]Double klik pada files di files panel untuk memulai pengeditan
















secara otomatis pada audio track display panel sudah terisi audio yang bersangkutan. 
[image: ]Dan jika anda menambahkan audio files panel menggunakan import maka anda perlu double klik terlebih dahulu files yang ada pada files panel.


· Cut, Trim Audio
Untuk menghilangkan bagian dari audio yang tidak kita inginkan bisa digunakan Cut atau Trim. Dengan terlebih dahulu memilih bagian audio yang tidak diinginkan. 
1. Seleksi Audio : untuk seleksi audio bisa menggunakan time selection tool. Kemudian dengan menggunakan left mouse klik drag bagian audio yang diinginkan.
Klik drag pada garis bagian tepi untuk seleksi per chanel
Seleksi semua chanel
















1. Klik kanan pada bagian yang sudah terseleksi, pilih Cut (ctrl+x) untuk memotong dan menghapus bagian yang tidak diinginkan.
1. Trim (ctrl+T) : bedanya dengan cut yang menghapus daerah yang terseleksi. Trim justru menghapus daerah yang diluar seleksi.
1. [image: ]Multitrack Editing Part 1
Aktifkan layout interface anda ke multitrack view                    . Pada multitrack view anda 

dapat mengkomposisikan banyak audio kedalam  satu komposisi dengan berbagai parameter dan FX yang bisa ditambahkan.
a
b
c
d
e

















1. Effect : menambahkan effect ke audio track.
1. EQ : mengatur equalizer soundtrack yang terpilih.
1. Mute : menonaktifkan sound track.
1. Solo : play hanya pada satu sound track yang bersangkutan.
1. Record : memfungsikan sebuah track untuk merekam input sound.

1. Insert Sound To Track
Klik drag audio yang diinginkan ke audio track.














1. Mengatur Audio pada Multitrack
Untuk menggeser posisi sound di multitrack bisa digunakan:
· [image: ]        Hybrid Tool : pilih audio clip pada multitrack kemudian dengan menggunakan right mouse geser audio track anda.
· [image: ]      Move Tool : pilih audio clip pada multitrack dan dengan menggunakan left mouse geser audio track.
1. Copy and Paste
[image: ]Cara yang paling lazim kita kenal untuk melakukan copy & paste adalah dengan memilih audio clip yang diinginkan kemudian tekan Ctrl+C pada keyboard untuk meng-copy dan tempatkan pada audio track yang diinginkan dan paste (Ctrl+V). Atau dengan menggunakan move tool       pilih audio clip kemudian dengan menggunakan right mouse kesamping akan muncul tiga pilihan :
· Copy Reference : membuat duplicate dari audio asli dimana kalau ada perubahan pada audio yang asli akan mempengaruhi audio clip hasil duplicate.
· Copy Unique : hasil duplicate dan audio asli berdiri sendiri dan tidak saling mempengaruhi.
· Move Clip : hanya menggeser audio clip.

[image: ]





1. Trimming
· Ketika anda membuat audio clip lebih pendek dengan menarik tepian depan maupun belakang sebuah audio clip anda sudah melakukan trimming.
[image: ]







· Bisa juga anda melakukan trimming pada area tertentu dengan seleksi terlebih dahulu pada audio clip yang di inginkan kemudian klik kanan dan pilih trim.
Klik Kanan
Seleksi










1. Splitting
[image: ][image: ]Dengan menggunakan selection tool        atau hybrid tool        tempatkan posisi timeline pada bagian clip yang ingin dipisah kemudian klik kanan pilih split (ctrl+K).
[image: ][image: ]Timeline












1. Deleting
Untuk menghapus sebuah audio clip yang terpilih atau hanya sebagian saja pada area yang terseleksi bisa dilakukan dengan sederhana yaitu dengan menekan tombol delete pada keyboard.
[image: ]






1. Slipping
[image: ]Untuk menggeser internal content dari suatu potingan clip yang berada pada audio track, bisa dilakukan dengan menggunakan move tool      .
· Pilih suatu potongan audio clip dengan menggunakan move tool
· Tekan ALT pada keyboard dan geser clip dengan menggunakan right mouse.
1. Adjust Volume
· Untuk menyesuaikan volume pada audio track bisa menggunakan volume control yang berada pada aucio track.







· Bisa juga mengatur volume pada audio clip tertentu saja yang diinginkan dengan menarik volume envelope pada audio track yang bersangkutan.








Titik pada garis volume envelope menentukan volume audio clip anda, jika anda tarik kebawah titik pada volume envelope maka volumeaudio clip anda akan turun dengan nilai minus.
· Klik pada garis untuk menambahkan titik kontrol pada volume envelope. Untuk menghapus tarik dengan keras titik yang bersangkutan dengan cepat keluar audio clip.
[image: ]








1. Adjust Pan
· Menyesuaikan output audio ada kedua chanel left atau right





· Bisa juga mengedit secara individual pan pada audio clip dengan menggunakan pan envelope.
[image: ]











BASE PROBLEM VIII
SOUND RECORD, FX & VIDEO MIXING

1. Sound Recording
Sebelum melakukan perekaman audio dari micropone atau input audio yang lain, pastikan semua peralatan terpasang dan berfungsi secara baik.
· Setting Audio Input
Pada Control panel > sound & audio device > audio
	Pilih input audio yang diinginkan contoh microphone
[image: ]













· Jika anda menggunakan windows anda bisa mencobanya terlebih dahulu dengan menggunakan sound recorder milik windows untuk memastikan bekerja atau tidaknya input dari peralatan yang anda gunakan untuk merekam.
· Pastikan pula samplerate hardware audio sesuai dengan samplerate project adobe audition.
· File > new session
[image: ]









· Edit > audio hardware setup














· Pada multitrack view pilih salah satu audio track kemudian tekan tombol record
[image: ]

· Tekan tombol record pada transport panel






· Tekan tombol record sekali lagi untuk menghentikan merekam
1. Sound Looping
Membuat sound yang berdurasi pendek diperpanjang dengan cara pengulangan pada multitrack View.
· Masukkan sebuah clip yang berdurasi pendek pada audio track
· Klik kanan pada audio clip dan pilih loop properties.
· Pada cendela audio clip looping ada beberapa pilihan untuk membuat sebuah audio clip bisa looping, yaitu simple looping yang membuat audio clip berulang tanpa jeda, dan repeat every yang membuat audio berulang dengan jeda interfal beberapa detik atau beats.
[image: ]











· Drag ujung tepian audio clip untuk memperpanjang audio clip anda dengan looping
1. Sound FX
Pada adobe audition CS kita diperbolehkan menambahkan sound fx lebih dari satu effect pada single track (edit) view maupun pada multitrack view.
· Untuk menambahkan sound fx pada multitrack view bisa dilakukan dengan menekan tombol insert effect pada audio track.
· Atau klik FX yang diinginkan pada effect panel ke audio clip yang diinginkan.
· Untuk menghapus menonaktifkan sementara FX secara individual maupun secara keseluruhan bisa dilakukan dengan menekan tombol power pada audio track.
· Dan untuk menghapus fx yang sudah dimasukkan ke audio clip bisa dilakukan dengan klik kanan pada daftar FX yang ada pada audio track kemudian pilih remove.
1. Bekerja dengan Video
· Untuk menambahkan video ke audition bisa dilakukan dengan cara import layaknya import audio ke adobe audition.
[image: ]







· Drag video ke audio track pada multitrack audio editing.
[image: ]





1. Eksport (mixdown) Audio
Audio yang kita edit pada adobe audition cs baik itu yang menggunakan edit view maupun multitrack view dapat dieksport yang pada adobe audition lebih dikenal dengan istilah mixdown.
[image: ]




















Pada cendela export audio Mix Down pilih format sound yang di inginkan dan pada opsi insert mixdown into pilih apakah yang anda eksport edit view atau multitrack view.
[image: ]















BASE PROBLEM IX
RENDER MOVIE

	Jika editor telah selesai melakukan pengeditan pada movie, maka proses selanjutnya yang harus dilakukan adalah membentuk bagian-bagian dari film-film yang telah disusun  tersebut dan telah dilengkapi dengan berbagai transisi maupun efek-efek suara menjadi rangkaian film yang sempurna dengan melakukan renderisasi.
	Adapun proses yang harus dilakukan adalah sebagai berikut :
1. Sesuaikan letak dari handleline pada timeline pada posisi dimana movie akan dirender.
1. Klik menu file      pilih eksport timeline       movie.
1. Tentukan format penyimpanan pada setting movie properties (misal : AVI)
1. Tekan OK.

Data movie yang telah sukses melalui tahap rendering dapat dilihat pada software seperti windows media player atau quick time player atau media-media software yang lain.
Salah satu bentuk tampilan Media Player yang bisa dipakai untuk memutar hasil renderisasi movie dari Premiere :



[image: ]
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